Subiectul Il — Exercitiul 2

Informatica — Mate-Info

Toate aparitiile acestui exercitiu din toate modelele de examen din categoria de mai sus.

8 exercitii - din 8 sesiuni (2025-2026)

1. Informatica — Subiectul Ill, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Model Oficial
2025_Informatica_Mate-Info_Model_Oficial_C-Cpp_Subiect.pdf

2. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale din intervalul [2,102], k Sin
(k2n), si construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii si n coloane, astfel incat parcurgand
diagonala principald, de sus in jos, s& se obtin un sir strict crescator format din primii n multipli naturali
nenuli ai lui k, si parcurgand fiecare linie a sa, de la stanga la dreapta, s& se obtind cate un sir strict
descrescator de numere naturale consecutive.

Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céate o linie i 4 3 2

a ecranului, elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin céte un spatiu. 11 |10 9 8

Exemplu: pentru k=5 si n=4 se obtine tabloul alaturat. (10p.) ;; ;g ;i’ ;g




2. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Rezerva Vara lunie - V07

2. Parcarea unui mall are locuri de parcare dispuse pe nr randuri, cate np pe fiecare rand, unul langa altul.
Trei prieteni vin cu cate o masina la mall si cauta un triplet de locuri libere alaturate, plasate toate trei doar
pe primul sau toate trei doar pe ultimul rand al parcérii.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale din intervalul [3, 501, nr si np,
reprezentand numarul de randuri din parcare, respectiv numarul de locuri de pe fiecare rand, apoi nr-np
valori din multimea {0, 1}, elemente ale unui tablou bidimensional cu nr linii si np coloane, reprezentand, in
ordinea dispunerii lor pe randuri, starea locurilor de parcare (0, pentru loc liber, sau 1, pentru loc ocupat).

Programul afiseaza pe ecran numarul de triplete de locuri libere pe care le pot gasi prietenii. | 1
Exemplu: pentru nr=4, np=5 si tabloul aldturat, se afiseaza pe ecran valoarea 3 (pe| o
prima linie pot gasi tripletul format din al doilea, al treilea si al patrulea loc, iar pe ultima| 0

linie pot gasi tripletul format din primul, al doilea si al treilea loc sau tripletul format din al
doilea, al treilea, si al patrulea loc). (10p.)
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3. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Speciala C - V06

2. Intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez si
sunt separate prin unul sau mai multe spatii. Textul are cel putin doua cuvinte.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat mai sus si il transforma in
memorie prin eliminarea sau inserarea unor spatii si a unor cratime (simbolul -), astfel incat intre oricare
doud cuvinte consecutive in text sa fie cate o cratima, incadrata la stanga si la dreapta de cate un spatiu,
ca in exemplu. Programul afiseazé pe ecran textul obtinut.
Exemplu: pentru textul
anul acesta devin student
se obtine
anul - acesta - devin - student (10p.)



4. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Vara lunie - V01

2. Un cuvant semioglindit se obtine dintr-un cuvant cu 2-k (ke [1, 102]) litere, prin interschimbarea in
acesta a secventei formate din primele k litere cu secventa formata din ultimele k litere.
Exemplu: din cuvantul platim se obtine cuvantul semioglindit t impla.
Intr-un text de cel mult 200 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat,
pe care 1l transforma Th memorie, prin inlocuirea fiecarui cuvant cu numar par de litere, cu cel semioglindit
obtinut din acesta, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut, sau mesajul nu exista,
daca toate cuvintele au numar impar de litere.
Exemplu: pentru texiul am facut fotografii unei flori mari
se afiseazé pe ecran textul ma facut rafiifotog eiun flori rima (10p.)




5. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Model Oficial

2. Terenul alocat unui targ de jucarii artizanale a fost impartit in zone dispuse ca elementele unui tablou
bidimensional cu numér egal de linii si coloane. Pentru a putea fi testate de copii, fiecare jucéarie are alocata
0 zona si este identificatd printr-un numar natural. Organizatorii au hotarat eliminarea tuturor jucariilor
plasate pe diagonala secundara a tabloului si rearanjarea celor pastrate, prin deplasarea unora dintre
acestea cu cate o pozitie spre stanga, astfel incat s& nu existe zone intermediare libere, ca in exemplu.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul [2,102], si anume n i
elementele unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane, reprezentand numerele de identificare ale
jucaériilor, n ordinea plasarii lor initiale pe teren. Programul modifica apoi tabloul Th memorie corespunzator
hotararii organizatorilor si afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céate o linie a ecranului,
elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.

. 20 25 20 26 . 20 25 20
Exemplu: pentru n=4 si tabloul 3¢ 1¢ 48 52 se obtine tabloul 36 16 52
64 72 35 90 64 35 90

85 36 12 25 36 12 25 (10p.)



6. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Model Oficial

2. Terenul alocat unui targ de jucarii artizanale a fost impartit in zone dispuse ca elementele unui tablou
bidimensional cu numér egal de linii si coloane. Pentru a putea fi testate de copii, fiecare jucéarie are alocata
0 zona si este identificatd printr-un numar natural. Organizatorii au hotarat eliminarea tuturor jucariilor
plasate pe diagonala secundara a tabloului si rearanjarea celor pastrate, prin deplasarea unora dintre
acestea cu cate o pozitie spre stanga, astfel incat s nu existe zone intermediare libere, ca in exemplu.
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul [2,102], si anume n i
elementele unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane, reprezentand numerele de identificare ale
jucaériilor, n ordinea plasarii lor initiale pe teren. Programul modifica apoi tabloul Th memorie corespunzator
hotararii organizatorilor si afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe céate o linie a ecranului,
elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.

. 20 25 20 26 . 20 25 20
Exemplu: pentru n=4 si tabloul 3¢ 1¢ 48 52 se obtine tabloul 36 16 52
64 72 35 90 64 35 90

85 36 12 25 36 12 25 (10p.)



7. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Rezerva Vara lunie - V05

2. Intr-un tablou bidimensional, doua coloane sunt numite stabile daca suma valorilor de pe una dintre ele
este egala cu suma valerilor de pe cealaltd, iar cele doua coloane sunt consecutive in tablou.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale din intervalul [1,20], m Si n,
si m-n numere naturale din intervalul [0,10), elemente ale unui tablou bidimensional cu m linii i n
coloane, numerotate Tncepand de la 0. Programul afiseaza pe ecran toate perechile de numere x si y
(x<y), pentru care coloanele x si y sunt stabile Tn tabloul dat, sau mesajul nu exista, daca nu exista
astfel de coloane.

Fiecare pereche se afiseaza pe cate o linie a ecranului, cu cele doua valorif 2 6 1 0 4 0 0
in ordine strict crescatoare, separate prin cate un spatiu. 0 3 5 2 3 1 0
Exemplu: pentru m=6, n=7 si tabloul aldturat, se afiseazd pe ecran| 2 0 0 0 1 0 1
perechile de mai jos, nu neaparat in aceasta ordine 6 0 5 0 6 0 1
01 1 3 00 0 1 0
12 1 01 0 2 0 0O

5 6 (10p.) ]



8. Informatica — Subiectul lll, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Speciala C - V04

2. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doud numere naturale din intervalul [2,50], m Si n, Si
elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n coloane, numere naturale din intervalul [0, 102].
Programul transforma tabloul in memorie, interschimband, pentru fiecare coloana, elementul sadu de valoare
minima cu primul element al coloanei, dacé acest minim este par, sau cu ultimul element al coloanei, daca acest
minim este impar. Daca pe o coloana sunt mai multe elemente de valoare minima, se alege doar unul dintre
acestea. Tabloul obtinut este afisat pe ecran, linie cu linie, de sus in jos, fiecare linie a tabloului pe cate o linie a
ecranului, cu elementele parcurse de la stnga la dreapta, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentrum=4, n=5si| 7 5 3[0 ]9 se poate obtne| 7 2 0[0]9 (10p.)
5 2|11 9 7 tabloul 5]1 9 7
tabloul alaturat 72107 1[5 @;z 1
5 6 2 1 6 2

=

8 1 5
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